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Met de cursus AutoCAD Basis leert u snel en efficiënt tekeningen maken in AutoCad 
en AutoCAD LT. Deze basiscursus is zo opgezet dat de kennis direct eigen gemaakt 
kan worden. Er is daarbij voldoende tijd en ruimte voor begeleiding en het maken 
van oefeningen.

De AutoCAD basiscursus duurt vier dagen, verspreid over vier weken. Het 
voordeel hiervan is dat u in de tussenliggende dagen de geleerde stof 
kunt herhalen en toepassen in uw dagelijkse werk. Doordat u geduren-
de deze basiscursus veel oefeningen maakt, leert u snel zelfstandig 
te werken met AutoCAD. De geleerde CAD kennis past u op deze 
manier snel toe in de praktijk, op uw eigen werkvloer.

Na het volgen van de AutoCAD basiscursus maakt u zelf-
standig en op een juiste manier een tweedimensionale 
(2D)tekening. Deze kunt u bewerken en afdrukken. Als u 
de basiscursus met succes afrondt, ontvangt u een 
officieel Autodesk certificaat als bewijs van deelna-
me. 

MAAK OP EEN JUISTE MANIER EEN TWEEDIMENSIONALE 
TEKENING
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De cursus AutoCAD Basis is bedoeld voor  
iedereen die met AutoCAD (LT) wil leren 
werken, vanaf MBO4. U hoeft voor de basis-
cursus geen kennis van AutoCAD te hebben, 
uw eigen vakkennis is voldoende. Enige 
algemene kennis en ervaring met Windows 
is wel vereist. 
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DOELGROEP DUUR

U leert snel en efficiënt 2D tekeningen te maken

Informatie volledig en gebruiksvriendelijk

Aandacht voor (intensieve) begeleiding

Theorie gelijk toepasbaar in praktijk
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De cursus bestaat uit 4 
bijeenkomsten (dagdelen), 
verdeeld over 4 weken.  

Gebruikersinterface van AutoCAD

Het gebruik van objectsnaps en grips
    (voor het nauwkeurig tekenen)

Objecten tekenen en ontwerpen 
    (lijn, cirkel, boog, rechthoek etc.)

Bewerken van objecten 
    (verwijderen, roteren, verplaatsen, schalen etc.)

Het gebruik van lagen in een tekening

Het aanbrengen van tekst, arceringen en bematingen

Het maken van blokken

Het afdrukken (Modelspace en Paperspace)
 

    


